Задачі Scratch.
1. Виконавець рухається по траєкторії ламаної лінії: 

2. Виконавець малює:


3. Виконавець постійно рухається по сцені. Якщо координата у стає більшою за 100, або меншою за -100 повертається на 1200. Якщо координата х стає більшою за 200, або меншою за -200 повертається на 1500.

4. Виконавець малює:


5. Виконавець рухається, починаючи в точці х = -200, доходить до х =0, виконує стрибок і йде далі.
6. Виконавець малює таблицю

	
	

	
	


7. Виконавець рухається вздовж осі Х. Кожен раз, коли х=50, або х=-50 виконує стрибок.

8. Виконавець малює:


9. Виконавець безперервно рухається в межах квадрату, кожен раз відбиваючись від його сторін на 1500.

10.Виконавець рухається на сцені вверх-вниз. Якщо координати У менша за -150 рухається вгору, якщо більша за 150 – вниз.
11. На сцені розміщено 5 кружків (3 червоних і 2 синіх). Виконавець рухається зліва направо. Якщо зіткнення відбувається з червоним кружком, то повертається на 1800, з синім – на 900.
12. Виконавець малює:

13. Виконавець безперервно рухається в межах сцени, кожен раз відбиваючись від її країв. На сцені розташовано синій квадрат. Коли виконавець торкається його сторін, виконує стрибок.

14. Виконавець малює:


15. Виконавець рухається вздовж осі Х. Коли координата х стає більшою за 0, малює квадрат.

16. Виконавець малює:


17. Виконавець малює:
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18. Виконавець малює чорну лінію вздовж осі Х починаючи в х=-200, коли Х стає більше за -100, починає малювати синю лінію, більше за 0 – червону, більше за 100 – жовту.

19. Виконавець малює послідовно 4 квадрати різних кольорів(вкладене повторення). 

20. Виконавець рухається вгору починаючи з у=-150, доходить до у=0 і малює літеру Я.

21. Виконавець безперервно малює квадрати, кожен раз іншого кольору.

22. Виконавець малює:


23. Виконавець малює:

24.Виконавець рухається вздовж осі У від точки у=-150 вгору. Коли координата У стає більшою за 0 малює прямокутник.
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