Завдання 1.

Товарний чек:
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Кількість
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Знижка
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Розробити форму Товарний чек відповідно до зразка. Написати програмний код для кнопки Порахувати. Величина знижки має з’являтись автоматично: 5%, якщо кількість купленого товару >=5 і <10;10%, якщо кількість >=10.
Завдання 2.

Розробити міні-гру «Розібраний малюнок» для збирання піраміди із трьох фігур.
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Завдання 1.

Заробітна плата:

Ставка(день)
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Кількість днів
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Премія

[image: image14.wmf]

0,05


[image: image15.wmf]Порахувати


Нарахувати
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Розробити форму Заробітна плата відповідно до зразка. Написати програмний код для кнопки Порахувати. Величина знижки має з’являтись автоматично: 5%, якщо кількість відпрацьованих днів >=15 і <20;10%, якщо кількість >=20.
Завдання 2.

Розробити міні-гру «Розібраний малюнок» для збирання візка із трьох фігур.

[image: image17.wmf]вверх



 CONTROL Forms.CommandButton.1 \s [image: image18.wmf]вліво


[image: image19.wmf]вниз



 CONTROL Forms.CommandButton.1 \s [image: image20.wmf]вправо


_1505149223.unknown

_1505149481.unknown

_1505149574.unknown

_1505149593.unknown

_1505149482.unknown

_1505149475.unknown

_1505149479.unknown

_1505149480.unknown

_1505149478.unknown

_1505149265.unknown

_1505149278.unknown

_1505149474.unknown

_1505149238.unknown

_1505148765.unknown

_1505148767.unknown

_1505148768.unknown

_1505148766.unknown

_1505148148.unknown

_1505148646.unknown

_1505148147.unknown

