1. Основні завдання початкового курсу інформатики. Структура програми. Зміст навчання.
2. Основні психолого-педагогічні та санітарно-гігієнічні вимоги до проведення занять.
3. Засоби навчання. Підручники і посібники. Програмне забезпечення початкового курсу інформатики.
4. Методи навчання інформатики у початковій школі.
5. Моделі навчання. Інтерактивні вправи на уроках інформатики.
6. Структура уроку інформатики. Основні етапи. Практичні роботи.
7. Методичні основи вивчення розділу «Будова комп’ютера».
8. Науково-методичні основи вивчення розділу «Інформація та інформаційні процеси».
9. Методика формування початкових навичок роботи з ПК.
10. Науково-методичні основи вивчення розділу «Опрацювання тексту на комп’ютері».
11. Науково-методичні основи вивчення розділу «Графічний редактор».
12. Науково-методичні основи вивчення розділу «Файли та папки, операції з ними».
13. Науково-методичні основи вивчення розділу «Робота з презентаціями».
14. Науково-методичні основи вивчення розділу «Алгоритми та виконавці».
15. Методичні особливості програмування у середовищі Scratсh.
16. Науково-методичні основи вивчення розділу «Інтернет».
17. Науково-методичні основи вивчення розділу «Комунікаційні технології».
18. Проекти з інформатики у початковій школі. Особливості підготовки.
19. Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
20. Гурткова робота з інформатики у початковій школі. Особливості організації.
21. Теоретичні основи розділу «Будова комп’ютера».
22. Теоретична підготовка вчителя з викладання тем «Носії повідомлень і пам'ять комп’ютера». 
23. Теоретичні основи розділу «Інформація та інформаційні процеси».
24. Теоретичні основи розділу «Графічний редактор».
25. Теоретичні основи розділу «Операційна система»
26. Теоретичні основи розділу «Комп’ютерні презентації»
27. Теоретичні основи розділу «Алгоритми та виконавці»
28. Розгалужені та циклічні алгоритми. Приклади у середовищі Scratch.
29. Теоретичні основи розділу “Інтернет».
30. Теоретичні основи розділу «Текстовий редактор».
